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Sound Blaster y Blaster son marcas registradas, y la Sound Blaster Live! La Sound Blaster PCI, EMU10K1, EAX, y Creative Multi Speaker Surround son marcas de fabricantes de Creative Technology
Ltd. en los Estados Unidos y/o en otros paises. E-Mu y SoundFont son marcas registradas de E-mu Systems, Inc. SoundWorks es una marca de fabricante, y Micro Works, PCWorks y FourPointSurround
son marcas de fabricantes de Cambridge SoundWorks, Inc. Macintosh es una marca registrada y Mac y Power Mac son marcas de fabricantes de Apple Computers, Inc. en los Estados Unidos y/o otros
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derechos reservado.
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GARANTIA LIMITADA DEL HARDWARE

Creative Technology Ltd. (“Creative™) garantiza que el producto contenido en este paquete esta libre de defectos en el material y en la mano
de obra por un periodo de una (1) afio desde la fecha de compra. Los medios de comunicacion fisicos (si cd-rom o discos) incluidos adjunto
también se garantizan para estar libres de defectos en materiales y mano de obra por un periodo de 60 dias a partir de la fecha de compra, o
del otro periodo tal como puede ser requerido por la ley aplicable (el " periodo de la garantia ").En caso de un defecto de fabricacion o de
mano de obra durante el periodo de la garantia del producto, Creative Labs, a su criterio, reparara o remplazara el producto defectuoso, cuando
el producto defectuoso sea devuelto por el comprador a Creative Labs. La solucién para remediar esta falla en los términos de la garantia,
se limita s6lo a la reparacion o reemplazo del producto incluido en la garantia, y no cubrira ningun otro dafio o perjuicio.

Creative niega especificamente todas las demés garantias, expresadas o implicadas, incluyendo pero no limitadas a las garantias implicitas
de la posibilidad de venta y la adecuacion para un propdsito particular. Respecto del uso de este producto, en ningtin caso es responsable
Creative Labs por cualquier pérdida de beneficio o dafio comercial, incluyendo, pero no limitado a los dafios y perjuicios especiales,
incidentales, consecuenciales u otros dafios. Algunos estados o paises no permiten la exclusion de limitacion de los dafios y perjuicios
consecuenciales o incidentales, en cuyo caso, puede que la limitaciéon expuesta anteriormente no se aplique a usted.

Creative hace la determinacion final si el producto es defectuoso. Usted deve devolver el producto con nimero de autorizacién de devolucion
de material (RMA) y con un comprobante con la fecha de compra. Para recibir un nimero de RMA, contacte el Soporte Técnico de
Creative.Si el soporte técnico de Creative Labs verifica que el producto esta defectuoso, el Return Authorization Department (Departamento
de Autorizacion de Devoluciones), emitard un RMA para colocar en la envoltura exterior del producto. Creative no puede aceptar un
producto que no incluya un nimero de RMA en la envoltura. Usted debe utilizar el recipiente del empaque original (o el equivalente), pagar
por el cargo de envio, y asumir el riesgo de dafio or pérdida de beneficios en la ganancia.

Creative puede usar partes nuevas o reacondicionadas, y las partes o productos reemplazados son propiedad de Creative. Creative garantiza
el producto reemplazado o reparado, libre de defectos de fabricacion o defectos de material, por el resto del periodo de la garantia.

Nota: Esta garantia le da derechos legales especificas. Puede tener otros derechos en cual puede variar entre pais/estado a pais/estado.
Ciertas limitaciones en esta garantia no son permitidos por la jurisdiccion de algunos paises/estados, puede que algunas limitaciones no se
aplique a usted.
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Infroduccidon

Sound Blaster Live! es la maxima solucién en audio para juegos, peliculas, CD, musica con formato MP3,
y diversion por Internet. Con el apoyo a la norma lider actual en audio —Environmental Audio— Sound
Blaster Live! crea entornos acusticos reales mutitexturados y con sonido multidimensional para vivir la
experiencia de audio en 3D mas real. Su potente procesador de audio EMU10K1 produce audio con un
rendimiento 6ptimo de CPU con la maxima fidelidad y absoluta claridad. Combinelo con un disefio de
cuatro parlantes y tendra audio real en 3D, Environmental Audio en los juegos aptos, y disfrute asi sus
peliculas con auténtico sonido surround. El programa de actualizacion Live! Ware mantiene actual la
tarjeta Sound Blaster Live!, y soporta la funcionalidad y las prestaciones de la tecnologia futura.

Requi sitos del Para el software Creative, la tarjeta requiere, como minimo:
. 1 Procesador Pentium® clase 166 MHz o equivalente :
sistema 133 MHz para Windows 95/98/Me
200 MHz para Windows NT 4.0 o Windows 2000
(¢

AMD K6 200 MHz para Windows 95/98/Me
AMD K6 233 MHz para Windows NT 4.0 o Windows 2000

1 Motherboard Intel o 100% compatible
) Windows 95, 98, o Me; Windows NT 4.0 o Windows 2000

J 16 MB RAM para Windows 95/98/Me (se recomienda 32 MB RAM),
32 MB RAM para Windows NT 4.0
64 MB RAM para Windows 2000

1 160 MB de espacio de disco duro libre

1 Una ranura de bus PCI libre

1 Parlantes amplificados o amplificador externo (se recomienda: parlantes Cambridge SoundWorks)
(1J Unidad de CD-ROM necesaria para la instalacion del software

ESPANOL
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Sound Blaster Live! MP3+ 5.1 le da un estimado del espacio de disco duro que se necesita cuando lo
selecciona en la pantalla de instalacién. Algunas aplicaciones pudieran necesitar una configuracion de
sistema superior a la enumerada mas arriba. Para mas detalles refiérase a la documentacion en linea
(ficheros LEAME o HLP) o las especificaciones en la caja externa.

Beneficios de A través de Live! Ware, siempre hay disponibles nuevas funciones y aplicaciones para que pueda

LivelWare experimentar la tlltima tecnologia y extender la vida util de su tarjeta. Cada actualizacion rejuvenece su
tarjeta de sonido y le permite experimentar una nueva funcionalidad. Las tltimas actualizaciones de
Live!Ware estan a una descarga de distancia. Cuando surgen nuevas normas y posibilidades, su hardware
esta listo para ellas: jdescargue las funciones y la tarjeta se actualiza!

Visite el sitio www.sblive.com para obtener mas informacion, contenido, y nuevas versiones de
Live!Ware.

ESPANOL
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Lo Que Necesita

S
&

Instalacién de Sound Blaster Live!

Refiérase al encarte de color para
informacion especifica sobre las
tarjetas de audio y I/O digital.

La mayoria de los articulos que necesita para la instalacion estan incluidos. La siguiente ilustracion
muestra los componentes basicos para una instalacion completa.

Cable Digital CD

&
&
%l\h
i @
Software y Cable de Audio CD
aplicaciones de audio
Creative
—T
= 11 I )
_LJ Tarjeta de
Destornillador Phillips Audio
(no incluido)

ESPANOL
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C rea‘hve Conector Dispositivo Contestador Automatico Conector Audio CD Conector AUX

Provee una conexiéon mono de un médem vocal estandar, y Conecta a un lector CD- Conecta a fuentes de audio internas

Sound qus‘l'er leel transmite sefiales del micréfono al médem. AD/Modem Audio /0 ROM utilizando un cable como el sintetizador TV, MPEG, u

" Jack Salida de Linea Digital de audio CD. otras tarjetas similares.
5 'I SPDIF delantero y posterior hizo
) salir los canales para la conexion a los Conector CD SPDIF

dispositivos digitales externos, tales ws oot AV I D _SPDIF Conecta a la salida
como un registrador de la cinta audio h’T‘j h’T‘j SPDIF en un CD-ROM.
(DAT) o de MiniDisc Digital via un L L L T
modulo de salida digital (disponible b

por separado) o a los altavoces de
FourPointSurround Digital

Conector SPDIF EXT
Conecta a dispositivo
externo SPDIF.

Jack Entrada Linea

Conecta a dispositivos externos
(como cassette, DAT, o tocador de
Minidisco) para reproduccion o
grabacion.

Jack Entrada Micréfono
Conecta a un micréfono externo,
para entrada vocal.

Jack Salida de Linea
Conecta a parlantes amplificados
o amplificador para salida audio.
También soporta auriculares.

Jack Salida Atras Conector Joystick/MIDI
Conecta a parlantes amplificados Conecta a un joystick o un dispositivo MIDI. Un kit MIDI opcional le
o amplificador para salida audio. permitira conectar el joystick y el dispositivo MIDI simultdneamente.

LUt

1T
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Instalacion de la
Tarjeta de Audio

oot

f ))

0

Antes de quitar la cubierta de su
computador, toque una superficie
metalica puesta a tierra para
descargar la electricidad estatica.

Remueva o desactive cualquier
tarjeta de audio existente y su
controlador de su computador.
Refiérase a las instrucciones del
fabricante para mas detalles.

Para instalar la tarjeta de audio:

1.

Apague su computador, y
desconecte el cable de
alimentacion.

Desconecte el monitor y otros
dispositivos que estén
conectados al computador.

Quite la cubierta del computador.

Localice una ranura PCI para
acomodar la tarjeta de audio.
Quite la cubierta de ranura de su
computador—guarde el tornillo
para asegurar la tarjeta de audio.

—
e@ocJoe
o<
=
[ ]
|
Ranura PCI
L para la tarjeta
Z .
de audio

Instalacion de Sound Blaster Live!
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5. Alinee las aletas doradas en la
parte inferior de la tarjeta de
audio con la ranura PCl y
presione firmemente la tarjeta en
su lugar hasta que encaje bien.

6. Utilice el tornillo de la cubierta
de ranura para asegurar la tarjeta
de audio a la armazon del
computador—el asegurar la
tarjeta le asegura una puesta a
tierra apropiada.

Conector de
audio CD

7. Conecte el cable de audio CD de

N Conect
Si esta conectando un solo par de su lector CD-ROM al conector de e au°dr?§°c°[§— ggg?;t%ro
parlantes (o auriculares), debe audio CD de su tarjeta de audio. o,
utilizar un tercer jack. Utilice el conecte el cable digital CD PYSNT™ PR Ly
cuarto jack si va a conectar un par (SPDIF) de su CD-ROM al =nﬂ:|
de.p.arlantes amplificados conector CD SPDIF de la tarjeta de i1 .
adicional. di | g
audio. ]
8. Conecte sus parlantes, auriculares, g1
micréfono, joystick, dispositivo . B
MIDI, y otros dispositivos al panel [ ] fe)
posterior de su tarjeta de audio <
) - e &
9. Vuelva a colocar la cubierta del w

computador.

10. Reconecte el cable de alimentacion, el monitor, y los otros dispositivos.

Instalacion de Sound Blaster Live! 6



Contestador automatico — .
Conecta a un modem de voz ~ Unidad de CD-ROM Unidad de PC-DVD

. . . . para transferir sefiales de
Salida analogo/digital (naranja) — Puede audio.

usarse para conectar parlantes subwoofer y
medios o el conector de entrada de
subwoofer y medio de receptor en modo
analdgico, o como puerto de salida digital en
modo digital.

AUD_EXT — Puerto de
expansion para conectar un
dispositivo para puertos, como
Live! Drive IR

Line In (azul claro) —
Conexién de entrada
de estéreo para un
dispo-sitivo
estereofénico

J “ L : b
?“:'0?5%0[]0”“1: Ue“ : 2\ Puerto de juegos — Para la conexion de
de ?(P( nidad o p inta) ~ un joystick o un dispositivo de MIDI como
€ck (unidad de cinta). un teclado electrénico.
Entrada para micréfono

(rosado) — Entrada para
un micréfono mono.

Salida de linea (verde claro) — Salida hacia los
parlantes frontales o canales frontales del

W

Salida de linea

(verde claro) — Salida |
a auriculares o a
parlantes de 2-piezas

Para conectar
los parlantes

ﬂ“
-
% Salida trasera (negro) — Salida hacia los

central y de receptor
graves utilise
el puerto K e parlantes traseros o canales traseros del receptor. .

ESPANOL

Para jugar en entorno Windows 95/98 MS-DOS:

[[1 Conecte el conector de entrada CD al conector de audio analdgico de la unidad de CD-ROM o
PC-DVD.

[ Si se distorsiona el audio, desconecte el conector CD SPDIF al conector de audio digital de la
unidad de CD-ROM o PC-DVD.
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|ns‘|’q|quo del E1 CD de software de Sound Blaster Live! contienen los controladores necesarios para la operacion y las
. utilidades para obtener el maximo de la tarjeta de audio.
Software Creative

Cuando enciende su computador, Windows detecta automaticamente el nuevo hardware, y le pide el
disco de instalacion de software.

Para instalar en Windows:

RS 1. Encienda su ordenador para que Windows detecte automaticamente su nuevo hardware.

Este manual refleja una instalacion

+ Si la dotacidn fisica nueva encontro el didlogo aparece (Windows 95/98), hace clic el boton de
la cancelacion.

de software en una version no  Sino aparece el didlogo, contintie abajo.

modificada del sistema qperatwo. 2. Inserte el Disco de Instalagdo de Sound Blaster Live! en su lector de CD-ROM.

Sus pantallas de instalacion y ) . . . . .

procedimiento pudiera variar 3. Cuando el Sound Blaster Live! la pantalla de la instalacion aparece, siga las instrucciones para cada
ligeramente. Las variaciones pantalla para terminar la instalacion.

pueden ser causadas por el

. Si el programa de la instalacion no se ejecuta, siga las instrucciones abajo al conjunto para arriba
software/hardware instalados en su prog ] - SI18 J J p

computador, o la version del AutoPlay:

sistema operative Windows 95. 1. Haga clic en el boton Inicio de la Barra de tareas, seleccione Programs, y haga clic en Control
Panel.

:\/‘ 2 2. En el Panel de control, haga doble clic en el icono System.

= 3. En el didlogo System Properties, haga clic la pestafia Device Manager y seleccione su unidade de

@ ' . ‘ CD-ROM.
Haga doble clic en el icono Mi 4. Haga clic el boton Properties.
Computador en su escritorio, haga ] ) ) ) ) ) )
clic derecha en el icono lector de 5. En el didlogo Properties, haga clic la pestafia Settings y seleccione Auto Insert Notification.
/CXD-I}EQM, y .h'aga clicen | 6. Haga clic el boton OK.

utoEjecuccidn para iniciar la . . .
instalacién de software audio de 7. Expulse y reinserte el CD de la instalacion. .
Creative si el CD esta dentro del 8. Siga las instrucciones para cada pantalla para terminar la instalacion. 2
lector. g
O: 0

1. Con el CD de la instalacion en undade de CD-ROM, doble-tecleo el icono de My Computer en los
Windows de escritorio.

2. Doble-tecleo el icono de unidade de CD-ROM Sound Blaster Live!

Instalacion de Sound Blaster Live! 8



Configuraciéon de los
controladores del joystick
en Windows NT 4.0

O, derecho-tecleo el icono de unidade de CD-ROM Sound Blaster Live! e haga clic en on
AutoPlay.

Siga las instrucciones para cada pantalla para terminar la instalacion.

Entre en la computadora como Administrador.

Haga clic en Inicio de la barra de tareas de Windows, seleccione Configuracion y haga clic en el
Panel de control.

Haga doble clic en el icono Multimedia, en la pestafia Dispositivos, y en el boton Agregar.

En el didlogo Agregar, seleccione la opcion Controlador no incluido o actualizado de la Lista de
controladores, y luego haga clic en el boton Aceptar.

Inserte el CD-ROM de Windows NT 4.0 en la unidad de CD-ROM.

En el cuadro de didlogo Controlador, ingrese E:\DRVLIB\MULTIMED\JOYSTICK\X86 (E:\es
la letra correspondiente a la unidad de CD-ROM), y luego haga clic en el boton Aceptar.

En el didlogo Agregar controlador no incluido o actualizado, seleccione controlador del joystick
analogico, y luego haga clic en el boton Aceptar.

En el cuadro de didlogo Configuracion del Joystick Microsoft, haga clic en el boton Aceptar.

Reinicie la computadora cuando se le indique.

ESPANOL
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PCI Bus Mastering

EMUTOK1

Canal Vocal
Digitalizado Estéreo

AC '97 Codec Mixer

Control de Volumen

Especificaciones Técnicas

1 Conforme con la Especificacion PCI Version 2.1
1 Bus mastering reduce la latencia y acelera la performance del sistema

1 Procesado de efectos digitales acelerado por hardware avanzado

1 Procesado digital de 32-bit manteniendo a la misma vez una gama dinamica de 192 dB

1 Interpolacion de 8-puntos patentada que obtiene una reproduccion de audio de calidad superior
1 Sintetizador de wavetable de hardware de 64-voces

1 Mezcla digital e igualacion de calidad profesional

] Hasta 32 MB de RAM de sonido trazados en la memoria anfitriona

1 Operacién en Full Duplex de 16-bit verdadera

1 Digitalizacién del6-bit y 8-bit en modos estéreo y mono

1 Reproduccion de 64 canales audio, cada uno a una frecuencia de muestreo arbitraria

1 Frecuencia de muestreo de grabacion ADC: 8, 11.025, 16, 22.05, 24, 32,44.1 y 48 kHz
) Dithering para grabacion de 8-bit y 16-bit

1 Mezcla fuentes de audio EMU10K1 y fuentes analogas como Audio CD, Entrada Linea, Microfono,
Auxiliar, y TAD

) Fuente de entrada seleccionable o mezcla de varias fuentes de audio para grabacion
1 Conversion Analogo-a-Digital de 16-bit de entradas analogas a una frecuencia de muestreo de 48 kHz

ESPANOL

1 Control de grabacion y reproduccion por software de Master, Voz Digitalizada, y entradas de
dispositivos MIDI, Audio CD, Linea, Micréfono, Auxiliar, TAD, SPDIF, dispositivo Wave/
DirectSound, y Digital CD (CD SPDIF)

1 Control de graves y agudos separado
1 Control delantero y posterior del balance
1 Control de mute y balance para fuentes de reproduccion individuales

Especificaciones Técnicas 10



El Decodificar Dolby
Digital (AC-3)
Decodifica

Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

Conectividad

Entradas de
informacién Audio

Salidas del Audio

Interfaces

1 Doby Digital (AC-3) a 5,1 canales o a la secuencia Dolby comprimida paso del PCM SPDIF Digital
(AC-3) al decodificador externo

[ Cambio de direccion Bajo: Realza el ouput bajo al subwoofer

1 Tecnologia multi-parlante
U Algoritmo de panning y mezcla de calidad profesional
1 Sonidos multiples independientes pueden ser movidos y colocados alrededor de un oyente

) La linea analogica del Linea-nivel entr6 via jack estéreo en el corchete posterior
1 Entrada de informacion analogica del mono micréfono via jack estéreo en el corchete posterior

] Entrada de informacion analogica del linea-nivel de CD_IN via el conector de Molex de los 4-
contactos en tarjeta

1 Entrada de informacion analogica del linea-nivel de AUX 1IN via el conector de Molex de los 4-
contactos en tarjeta

1 Entrada de informacion analogica del linea-nivel de TAD via el conector de Molex de los 4-contactos
en tarjeta

) Entrada de informacion digital de CD_SPDIF via el conector de Molex de los 2-contactos en la tarjeta,
validando indices del muestreo de 32, 44,1,y 48 kHz

1 ANALOG/DIGITAL OUT (salidas digitales delanteras y posteriores de SPDIF) via 4-pole 3,5
milimetros de minijack en el corchete posterior

1 Tres salidas analogicas del linea-nivel via gatos estéreos en Line-Outs posterior del corchete, delantero
y posterior
1 Laayuda estérea del auricular (carga de los 32-ohmios) en Line-Out delantero

ESPANOL

(1 D-Sub MIDI para la conexion a externo para la conexion a los dispositivos externos de MIDI. Dobles
como acceso de la palanca de mando.

(] La cabecera del contacto de AUD_EXT 2x20 para la conexion a la tarjeta de entrada-salida optica
Digital o Live! Drive
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Soporte Técnico Devolucién del producto

Visite nuestra pagina web para conseguir ayuda sobre la instalacion, respuestas a
sus preguntas, o consejos sobre las soluciones de los problemas. Nuestra pagina
contiene extensa informacion asi como las mas recientes versiones de software y
controladores.

http://www.creativehelp.com

ANTES DE CONTACTARNOS
Por favor complete la informacion siguente y asiéntese en frente de su
computadora.

* Numero de Modelo: Numero de Serie:
(ambos se encuentran en la parte posterior del dispositivo)

* Una descripcion detallada del problema y el contenido de qualquier mensaje de
error que usted ha recibido:

* Informacion sobre la placa del adaptador que hace conflicto con el producto (Si
aplicable):

+ Informacion sobre la configuracion de Hardware:

+ Direccion I/0O:

* LiniaIRQ:

+ Canal DMA usado (Si aplicable):

* Tipo de computadora y su velocidad:

+ Tipo y version de su sistema operativo; Windows 95/98/Me/NT/2000:

Para comentarios o preguntas en referencia a nuestro soporte técnico, usted puede
contactarnos por medio de correo electronico: soporte@clok.creative.com.
Puede también escribirnos a Creative Labs, Inc., Technical Support, 1523 Cimar-
ron Plaza, Stillwater, OK 74075.

Si déspues de consultar nuestra ayuda en linea, todavia tiene una pregunta sobre la
instalacion de un producto de Creative, puede contactarnos llamando al nimero
(por favor tenga la informacion de las configuraciones de su sistema de hardware
y su sistema operativo y el modelo del producto Creative y el nimero de serie dis-
ponible para la llamada). +1 405 742 2380, Fax (405) 742-6613

Con el fin de devolver un producto de Creative Labs para que reciba servicio
de fabrica, ponerse en contacto con la oficina de soporte técnico de la
compaiiia. Después que el personal de servicio haya verificado que el
producto se encuentra defectuoso, se emitird un niimero de autorizacion para
la devolucion de mercaderia (RMA).

NOTA: Guardar el recibo de compra y los materiales de empaque del

producto hasta que todos los componentes estén funcionando

satisfactoriamente, puesto que se debera incluirlos con el mismo en caso de
necesitar devolverlo a Creative Labs.

Cuando se devuelva un producto para que reciba servicio de fabrica:

* El envio a Creative Labs corre por cuenta del cliente y éste asume todos los
riesgos. Se recomienda enviar el paquete a través de una compafiia que
proporcione un comprobante de entrega y asegurar el producto por su valor
total.

* Colocar el nimero de autorizacion para la devolucion de mercaderia (RMA) en
el exterior del paquete.

» Embalar el producto adecuadamente para el transporte.

+ Para obtener la reparacion o reemplazo gratuitos se debe incluir una copia del
comprobante de compra fechado (recibo de tienda), siempre y cuando el
producto se encuentre dentro de la fecha cubierta por la garantia.

Creative Labs puede reemplazar o reparar el producto con componentes

nuevos o reacondicionados y las partes o componentes defectuosos quedaran

como propiedad de la compaiiia.

Fuera de los Estados Unidos

Con el fin de evitar el pago de tarifas al enviar un producto a Creative Labs

desde fuera de los EE.UU., se debe llenar un formulario de aduana oficial

antes de enviar el paquete. Para garantizar la entrega, Creative Labs puede
incluir cargos de embarque con la devolucion.
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